DM mellem- og slutrunde herre 2011-12

For alle turneringer under DcuF galder at der spilles efter WCFs regler, samt de
Danske supplerende regler.

Turneringsudvalget forbeholder sig ret til at aendre p3 spilletidspunkter og
spilledage, hvis det tjener et fornuftigt formal.

Alle kampe afvikles over 10 ender, alle kampe skal have en vinder, der spilles ekstra ende hvis
kampen star lige efter ordinaer spilletid.

Det hold der star farst i programmet spiller med mgrke sten, og det er ligeledes det hold som
skal traene fgrst.
Treening: Max 10 minutter, max 16 sten - 8 hver sin vej, 2 pr. spiller.

Sidste sten:

Der spilles om retten til sidste sten fgr hver kamp. Begge hold skal saette 1 sten (Last Stone
Draw - LSD) i umiddelbar forlaengelse af deres respektive traening, det hold der kommer
teettest pa Tee vinder retten til sidste sten i fgrste ende. Hvis ingen af stenene kan males,
traekkes der lod.

DM-mellemrunde:

Turneringen spilles af 8 hold (4 hold fra EM-kval. + 4 hold udtaget via DM-kval.), turneringen
starter torsdag aften, der spilles en fuld RR, en kamp torsdag, to kampe fredag, to kampe
Igrdag og to kampe sgndag. Skulle der veere tie breaker spilles disse den efterfglgende
weekend (sammen med damernes finaler). De fire bedst placeret hold fra DM-mellemrunden
gar videre til DM slutspil.

De point holdene opndr i DM-mellemrunden RR, tages med videre i turneringen, ligeledes
tages DST ogsa med. Dvs. at de 4 hold der gar til DM-slutspil allerede har op til 7 sejre samt
minimum 6 DST med.

Hold:

1: Rasmus Stjerne, Hvidovre (Johnny Frederiksen, Mikkel Adrup Poulsen, Troels Harry, Lars
Riddermand Vilandt

2: Tommy Stjerne, Hvidovre (Per Berg, Anders Soderblom, Ivan Frederiksen, Uffe

3: Ulrik Damm, Tarnby (Kjell-Arne Olsson, Mikael Qvist, Christian Hansen, Brian Hansen)
4: Bent Kristoffersen, Esbjerg (Kenny Tordrup, Thomas Laursen, Kasper @rts Jgrgensen, Finn
Stgjer)

5: Joel Ostrowski, Tarnby (Jergen Larsen, Sgren Jensen, Rolf Halfdan)

6: Torkil Svensgaard, Hvidovre (Martin Uhd Grgnbech, Morten Berg Thomsen, Daniel
Dalgaard Abrahamsen, Kenneth Jgrgensen

7: Mikkel Krause, Hvidovre (Oliver Dupont, Mads Ngrgaard, Dennis Hansen)

8: Kenneth Hertsdahl, Hvidovre (Bo Jensen, Poul-Erik Nielsen, Ole de Neergaard)

Dato Tid Bane 1 Bane 2 Bane 3 Bane 4 Kamprunde
Esbjerg 19.00 1-8 4 -7 3-6 5-2 1
02.02-05.02 | 10.00 3-5 8-2 7-1 4-6 2
15.00 8-4 7-3 6-2 1-5 3
10.00 2-3 4 -1 8-5 6-7 4
15.00 7 -8 5-6 2-1 3-4 5
09.00 2-4 1-3 6 -8 5-7 6
13.30 1-6 7-2 5-4 8-3 7
Hvidovre 09.00 TB 8
19.02 - 19.02 13.30 B 9

Efter endt RR, rangeres holdene sa bedste hold herefter kaldes A, naestbedste B osv.
Rangering foretages efter fglende kriterier: Point, indbyrdes opgar, LSD



DM-Slutspil

Spilles af de 4 bedst placeret hold fra DM-mellemrunden. Der spilles efter samme regler som i
mellemrunden, altsd 1 x RR.

Nr. 1 fra mellemrunden har vundet retten til sidste sten i alle kampe i slutspillet.

Nr. 2 fra mellemrunden har vundet retten til sidste sten i kampene mod nr. 3 og 4.

Nr. 3 fra mellemrunden har vundet retten til sidste sten i kampen mod nr. 4

Holdet med sidste sten har fgrste treening. Holdet der star fgrst i programmet spiller med
mgrke sten.

Dato Tid Bane 1 Bane 2 Bane 3 Bane 4
Hvidovre 02.03.12 | 19.00 C-D A-B
03.03.12 10.00 A-C B-D
15.00 D-A B-C
04.03.12 | 09.00 Semifinale
13.30 Finale

Efter endt RR laegges de opnaede point fra slutspillet sammen med pointene som holdene
havde med fra mellemrunden.

Den samlet vinder af mellemrunden og slutrunden (grundspillet) er direkte i finalen, nr. 2 og 3
fra grundspillet, spiller semifinale om den sidste plads i finalen.

Vinderen af grundspillet har sidste sten og sidste traening i finalen, og holdet spiller med mgrke
sten.

Nr. 2. fra grundspillet har ligeledes fordel af sidste og sidste traening i semifinalen.

Taberen af semifinalen vinder DM-bronze.

Pointlighed efter slutspil
Ved pointlighed mellem nr. 1 og 2 fra grundspillet, rangeres holdene efter indbyrdes opggar.

Hvis der er lighed mellem nr. 1 - 3 efter grundspil, rangeres holdene efter indbyrdes opggr,
hvis dette ikke er muligt bruges summen af LSD til rangering. Nr. 1 er s3 i finalen og nr. 2 og
3 spiller semifinale.

Hvis der er lighed mellem nr. 2 - 4 efter grundspil, rangeres holdene efter indbyrdes opggr,
hvis dette ikke er muligt bruges summen af LSD til rangering. Nr. 3 og 4 spiller Tiebreak om at
mgde nr. 2 i semifinalen, vinderen af den kamp er sa i finalen.

Hvis der er lighed mellem nr. 3 og 4 spiller holdene Tiebreak om at mgde nr. 2 i semifinalen,
vinderen af den kamp er s3 i finalen.

Hvis der er lighed mellem nr. 1 - 4 efter grundspil, rangeres holdene efter indbyrdes opggr,
hvis dette ikke er muligt bruges summen af LSD til rangering. Nr. 1. eri finalen, nr. 2 er i
semifinalen, nr. 3 og 4 spiller Tiebreak om at mgde nr. 2 i semifinalen.

De fire hold der spiller slutspil er automatisk kvalificeret til naeste saesons EM-kval.
EM-kval. vil blive afviklet som i en turnering med 6 deltager, der skal altsa findes
ekstra 2 hold som skal findes via Kval. til EM-kval.



